
 

  
Besoin d’informations complémentaires ? 
05.61.54.52.63 ou service.clients@jcm-solutions.fr  @ 

Modalités pédagogiques 
 Apports théoriques et Conseils pratiques 

 80 % de pratique, 20% de théorie 

 Exercices d’application 

 Un mémento de stage par participant 

Moyens matériels 

 Animation à l’aide d’un vidéo projecteur 

 Ordinateur pour chaque participant 

Evaluation d’atteinte des objectifs 

 Evaluation en début de formation à partir 
d’un cas pratique 

 Evaluation en fin de formation sous forme de 
QCM 

Validation 

 Attestation de stage 

 Formation éligible au CPF par la certification 
TOSA 

Nombre de stagiaires 

 3 à 8 stagiaires maximum 

Calendrier 

 Consultez notre calendrier en interentreprises 
où contactez-nous 

ILLUSTRATOR 
Perfectionnement 

 

 

    
Maîtriser les fonctionnalités avancées du logiciel 
 

Toute personne qui souhaite 

découvrir et maitriser les 
fonctionnalités avancées du 
logiciel 

Connaitre les fonctionnalités de 
base d’Adobe Illustrator 

2 jour(s) soit 14 heures 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fondamentaux 

 Rappel des notions de base 

Documents 

 Les imports et exports 

 Les modèles 

Utilisation avancée des calques 

 Utiliser un modèle de tracé 

 Les effets de calques 

Texte 

 Chaînage et habillage 

 Les tabulations et les tableaux 

 Typographie fine 

 Les glyphes 

 Les polices OpenType 

 Les feuilles de styles (caractères et 
paragraphes) 

Attributs de dessin 

 Les filets de dégradés 

 

Formes 

 Utilisation et création 

 Application et modification 

 Importer et enregistrer ses 
bibliothèques de formes  

Symboles 

 Utilisation et création 

 Pulvériser les symboles 

 Transformations des instances de 
symboles 

 Importer et enregistrer ses 
bibliothèques de symboles 

Transformations des objets 

 Les tracés transparents 

 Les masques d'opacité et d'écrêtage 

 Les filtres externes 

Effets 

 Application 

 Nouveaux contours et fonds 

 Gestion 

Filtres 

 Pixellisation 

 Application 

Styles 

 Principe 

 Création 

 Importer et enregistrer ses 
bibliothèques de styles 

Vectorisation dynamique 

 Principe 

 Importation d'une image bitmap 

 Paramétrer la vectorisation 

Peinture dynamique 

 Principe 

 Création et utilisation des outils 

Graphiques 

 Création de données 

 Les différents types de graphiques 

 Les différents attributs 

 Création de symboles 

Diffusion des images 

 Les formats pour la PAO 
 Les formats pour le web 

Objectifs Public 

concerné

Prérequis Durée 

ILL/BUR/ILLPE/CPT

/S/UPS 

Bureautique & 

Informatique 


